REGULAMIN

organizacji dzielnicowego konkursu informatycznego dla ucznioéw klas IV - VI
wolskich szkét podstawowych — ,,Wola Koduje 2017” - “Bziki Tuwima”

Organizatorem konkursu jest Szkota Podstawowa nr 234 im. Juliana Tuwima
w Warszawie

Cele konkursu

- Wytanianie talentdéw i wspieranie uczniow zdolnych w rozwijaniu i poszerzaniu
wilasnych zainteresowan informatycznych, matematycznych, literackich i
przyrodniczych.

- Motywowanie ucznidw do samodzielnego poszerzania wiedzy i zdobywania
nowych umiejetnosci.

- Wspomaganie uczniow w praktycznym wykorzystaniu zdobytej wiedzy.

- Motywowanie szkdt do rozpoznawania i rozwijania kompetenciji, zainteresowan
i uzdolnien ucznidow oraz podejmowania réznorodnych dziatah w zakresie pracy
z uczniem zdolnym.

- Promowanie osiggniec¢ uczniow, ich nauczycieli i opiekunow.

- Integrowanie Srodowiska szkolnego na Woli.

- Promocja wolskich szkét podstawowych.

Ustalenia ogdéine

1. Konkurs przeznaczony jest dla uczniow klas IV — VI wolskich szkot
podstawowych.

2. Konkurs poszerza treSci podstawy programowej przedmiotow zajecia
komputerowe, matematyka, przyroda w szkole podstawowe;.

3. Konkurs bedzie prowadzony przez Szkote Podstawowg nr 234 im. Juliana
Tuwima, zwana dalej organizatorem.

Organizacja Konkursu

1. Konkurs przeprowadza Szkota Podstawowa nr 234 i. Juliana Tuwima
w Warszawie, ul. Esperanto 5, 01 — 049 Warszawa.

2. Partnerami konkursu jest Urzad Dzielnicy Warszawa Wola i organizatorzy
programu Mistrzowie Kodowania.

3. Konkurs zostanie przeprowadzony zgodnie z opracowanym harmonogramem
(zatgcznik nr 1 do regulaminu).

Zgtoszenie do konkursu:

1. Zgtoszenia szkoty do konkursu (zat. nr 3) nalezy dokonac¢ drogg elektroniczng
na adres adubiel@edu.um.warszawa.pl lub faxem na numer 22 836 16 83.
2. Zgtoszenia nalezy dokonac¢ do dnia 20.01.2016 r. do godziny 15.00
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3. Oryginat podpisanych zgtoszen i oswiadczen uczestnikdw nalezy dostarczyé

do Szkoty Podstawowej nr 234 im. Juliana Tuwima w Warszawie w dniu
16.03.2017 r.

Przebieg Konkursu

1.

Konkurs jest dwuetapowy:

| etap szkolny — zadanie do wykonania i nadestanie prac konkursowych przez
zwyciezcow | etapu.

Il etap dzielnicowy - Finat

. | etap — zadanie do wykonania i nadestanie prac konkursowych przez

zwyciezcow | etapu.

Zadaniem eliminacji do konkursu jest wykonanie programu edukacyjnego
(projektu) w jezyku Scratch 2.0. Tematem przewodnim prac jest - “Bziki
Tuwima”. Prace powinny by¢é w zwigzane z rdéznymi zainteresowaniami
Juliana Tuwima (np. technika, podréze, jezyki, doswiadczenia chemiczne etc).
Powinny nawigzywac do jego biografii lub tworczosci.

Kazda ze szkot przeprowadza etap | konkursu - etap szkolny - we wlasnym
zakresie w terminie 20.01.2017 - 28.02.2017 r. Sposrod zgtoszonych przez
uczniow prac Szkota uczestniczaca w konkursie powinna wybrac trzech
laureatow, ktéorych prace wezma udziat w Il etapie konkursu - etap
dzielnicowy.

Zgtoszenia do dnia 28.02.2017 r. godz. 16.00 dokonuje opiekun wysytajac
na adres:

konkurswolakoduje2017@sp234.waw.pl nastepujace informacije:

- tytut pracy, imie i nazwisko autora, klasa i szkota autora, imie i nazwisko
nauczyciela/opiekuna. Opiekun przesyta prace w nazwie pliku wpisujgc imie i
nazwisko ucznia (np. annakowalska.sb2) Opiekun zatgcza roéwniez
zeskanowang zgode na przetwarzanie danych osobowych, podpisang przez
opiekuna prawnego uczestnika (zatagcznik 2 do regulaminu).

Przy tworzeniu prac konkursowych nalezy stosowal zasady netykiety.
Przestana przez uczestnika praca nie moze naruszac praw autorskich

i jakichkolwiek praw osob trzecich.

Il etap — Finat

Nadestane przez Szkoty skrypty spetniajgce wymagania formalne w dniach
01.03.2017 - 15.03.2017 zostang ocenione przez Komisje Konkursowa.
Sposrod zgtoszonych prac Komisja Konkursowa wytoni nie mniej niz 3
laureatow. Komisja zastrzega sobie prawo do poszerzenia listy finalistow.

Lista laureatow zostanie ogtoszona podczas finatu konkursu w dniu
16.03.2016 r., opublikowana na stronie SP234 w dniu 17.03.2017 roku i
rozestana do szkét biorgcych udziat w konkursie.

Finat konkursu ,Wola Koduje 2017" zostanie rozstrzygniety w dniu 16.03.2017
roku (czwartek), o godz. 16:00 w Szkole Podstawowej nr 234 im. Juliana
Tuwima, ul. Esperanto 5.
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W tym samym dniu w godzinach 18.00 - 21.00 kazdy uczestnik Il etapu
konkursu “Wola Koduje 2017” bedzie miat mozliwos¢ uczestniczy¢ w “Nocnym
Kodowaniu” (warsztaty informatyczne).

Ocena Prac w Il etapie konkursu.

1. Nadestane przez szkoty skrypty ucznibw oceniane bedg wedtug
nastepujacych kryteriow:

- grafika: 0 =10 punktéw,

- dzwiek: 0 —10 punktow,

- zréznicowanie (roznorodnosc¢ zastosowanych blokéw): 0 — 10 punktow,
- estetyka: 0- 10 punktéw,

- odpornosc¢ na btedy: 0- 10 punktow

*Prace niezgodne z tematem nie podlegajg ocenie Komisji.

2. Organizator nie zwraca uczestnikom prac konkursowych, biorgcych udziat
w Konkursie.

3. Prace zostang ocenione przez komisje konkursowg (zwang dalej Komisjg
Konkursowq) w skfadzie przedstawicieli Szkoty Podstawowej nr 234 im.
Juliana Tuwima.

Nagrody

1. Dla laureatéw konkursu, ktorych wybierze Komisja Konkursowa, przyznane
zostang nagrody rzeczowe ufundowane przez Partnera/Partnerow konkursu.

2. Nagrody rzeczowe zostang przekazane przez Organizatora podczas Finatu
konkursu.

3. Wszyscy uczestnicy Konkursu po podaniu danych osobowych otrzymujg
dyplom potwierdzajgcy uczestnictwo w konkursie.

Prawa autorskie

1. Przekazanie prac do udziatu w konkursie traktowane jest jako rownoczesne
oswiadczenie, ze projekt nie narusza praw oséb trzecich, w szczegblnosci nie
narusza ich majgtkowych i osobistych praw autorskich. Za ewentualne
roszczenia wynikajgce z praw autorskich projektu odpowiada podmiot/osoba
zgtaszajgca projekt.



2.

Przekazanie prac do udziatu w konkursie traktowane jest jako rownoczesne
wyrazenie zgody na ich publikowanie i udostepnianie na stronie internetowej
Organizatora i Partneréw konkursu.

Przekazanie prac do udziatu w konkursie traktowane jest jako robwnoczesne
oswiadczeniem Autora o udzieleniu zgody Organizatorowi Konkursu na
udostepnienie prac na licencji: Creative Commons Uznanie autorstwa Polska
3.0. Szczegotowe informacje o tej licencji sg dostepne na stronie
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.

Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do ewentualnych modyfikacji
nagrodzonych prac, po konsultacji z autorami.

Ogtoszenie wynikéw

1.

Wyniki konkursu zostang podane do wiadomosci publicznej podczas
uroczystego podsumowania Konkursu 16.03.2017 r. i na stronie internetowej
Organizatora i Partnerow konkursu dnia 17.03.2017 roku.

Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do opublikowania imienia
i nazwiska laureatow konkursu.

Organizator konkursu zastrzega sobie, w sytuacjach losowych, prawo
do zmiany terminu podsumowania konkursu.


http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/

Zatacznik nr 1 do Regulaminu
Dzielnicowego Konkursu Informatycznego

Harmonogram Konkursu

gala, przeprowadzenie warsztatow dla
uczestnikow “Nocne kodowanie”

Lp. Zadanie Termin
1. | Ogtoszenie konkursu i rekrutacja szkot 16.01.2017 od godziny 9.00
—20.01.2017 do godziny
15.00
2. |Etap | Przygotowanie prac konkursowych, 20.01.2017 od godz. 9.00 —
przeprowadzenie | etapu konkursu w szkotach i 28.02.2017 do godziny
nadsytanie wybranych projektéw konkursowych do | 16:00
Il etapu konkursu na adres:
konkurswolakoduje2017@sp234.waw.pl
3. | Etap Il Ocena prac konkursowych przez Komisje |01.03.2017 - 15.01.2017
Konkursowa.
4. Etap Il Finat - ogtoszenie laureatow konkursu, 16.03.2017 r.




Zatacznik nr 2 do Regulaminu
Dzielnicowego Konkursu Informatycznego

OSWIADCZENIE OPIEKUNA PRAWNEGO OSOBY NIEPELNOLETNIEJ
O WYRAZENIU ZGODY NA UCZESTNICTWO W KONKURSIE

1. Ja, nizej podpisany, opiekun prawny wyrazam zgode na udziat
.............................................................. (imie i nazwisko uczestnika)

w konkursie ,Wola Koduje” organizowanym przez Szkote Podstawowag nr 234
im. Juliana Tuwima w Warszawie zwanym dalej ,Organizatorem” na zasadach
okreslonych w Regulaminie konkursu.

2. Os$wiadczam takze, ze zgtoszona do niniejszego konkursu praca bedzie
wynikiem wtasnej tworczosci zgtoszonego do konkursu uczestnika i nie bedzie
naruszac¢ praw autorskich i jakichkolwiek innych praw osob trzecich oraz nie
zostanie zgtoszona do innych konkursow.

3. Wyrazam zgode na nieodptatne wykorzystywanie przez Organizatora
i Partnerow konkursu nadestanej pracy bez ograniczen czasowych
i terytorialnych w formie wybranej przez Organizatora.

4. W przypadku roszczen oséb trzecich, dotyczacych naruszenia ich autorskich
praw majatkowych w zwigzku z wykorzystaniem pracy przez Organizatora (w
ramach przekazanych na ich rzecz autorskich praw majgtkowych), ponosze w
stosunku do osob trzecich, w zwigzku z ich roszczeniami, odpowiedzialnosé
wylaczna.

5. Niniejszym wyrazam zgode na umieszczenie wizerunku i danych osobowych
uczestnika konkursu i przetwarzanie ich, zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia
1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002 r. nr 101 poz. 926 z
poézn. zm.) w zakresie zwigzanym z przeprowadzeniem oraz promocjg
rezultatéw Konkursu (na stronie internetowej, mediach, itp.)

6. Oswiadczam, ze zapoznatem/zapoznatam sie z trescig regulaminu konkursu,

ktory rozumiem i w petni akceptuje.



Zalacznik nr 3 do Regulaminu

Dzielnicowego Konkursu Informatycznego

PieczecC szkoty

ZGLOSZENIE DO KONKURSU KLAS IV - VI

Szkota Podstawowa nr

UL w Warszawie zgtasza swoj

udziat w Dzielnicowym Konkursie Informatycznym ,Wola koduje 2017”

Dane kontaktowe do opiekuna uczestnikow (telefon, adres e-mail)

podpis nauczyciela — opiekuna podpis Dyrektora Szkoty



